B3Partners

Handleiding: Editten in Flamingo4

Als u in Flamingo4 een kaartlaag met achterliggende data wilt kunnen
bewerken moet u het volgende hebben:

* Een kaartlaag op basis van een JDBC database.
* Deze kaartlaag moet gebruik maken van een tabel met een primary

key

e Een attribuutbron van dezelfde database

Stap 1

Maak een WMS met kaartlagen aan op basis van de gewenste database,
bijvoorbeeld via Geoserver.

Stap 2

Zet deze WMS in het Gegevensregister in Flamingo4.

Stap 3

Maak een attribuutbron aan op basis van dezelfde database als de WMS van

stap 1.

Stap 4

Ga terug naar de service die gemaakt is in het Gegevensregister en klik de
kaartlaag aan die bewerkt moet kunnen worden. Koppel daar de
attribuutlijst uit de gemaakte attribuutbron aan de kaartlaag.

Wat hier dus eigenlijk gedaan wordt is het koppelen van tabel 'X' aan de
kaartlaag die gebaseerd is op tabel 'X'
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Stap 5
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Ga naar de applicatie en zet de kaartlaag in de gewenste kaartgroep via
'‘Basisboom met kaartlagen’, sla de basisboom op en klik op de kaartlaag in

de basisboom. U komt in onderstaand scherm:

Laat leeg om de naam uit het gegevensregister te gebruiken

Applicatie Bewerken kaartlaag

Achtergrand

Voorgrond Opslaan  Annuleren
BAG
Gemeentelijke indeling Rechten  Attributen  Edit  Filter / Selectie  Context
[ Buurten 2014
[5] Gemeentes 2014 Weergavenaam: Wijken 2014
[ wijken 2014 Style/SLD: Tn gegevensregister als standaard ingestelde SLD ~

Titel van laag uit SLD: -
Titel van stil uit SLD: -

Kiik op een fitel om deze in te vullen bij weergavenaam.

Altematieve legenda
afbeelding:

Laat leeg om de uit het

gegenereerd te gebruiken

Trans parantie
beginwaarde:

Straalinoedsgebied

Stap 6

of de afbeelding zoals deze door de service wordt

Word: overschreven wanneer een slider wordt toegevoegd aan deze laag

Werkt in combinatie met component Invioedsgebied, afstand in meters

Ga naar ‘attributen’ en vink daar alle attributen aan die de gebruiker mag
zien en eventueel bewerken. Als u wilt dat de gebruiker ook de geometrie
kan bewerken vinkt u ook de geometrie-attribuut aan. Sla de kaartlaag op.

Filter / Selectie

Rechten Edit

[] beurs_gisdata - wijk_2014 (alles selectesr/deselactear)
[[] a_bst_b

[[] a_bst_nb

[ a_ij6i

| a_lftobj

| Aantal inwoners (aant_inw)

Instellingen

[¥] Aantal mannen (aant_man)

[¥] Aantal vrouwen (aant_vrouw)
[¥] Aantal huishoudens (aantal_hh)
[] auto_hh

[] bev_dichth

[T] gem_hh_gr

[¥] Geometrie (geom)

[[] Gemeentecode (gm_code)
[¥] Gemeentenaam (gm_naam)
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Stap 7

Ga naar 'Edit’ en klik daar een attribuut aan welke bewerkbaar moet worden.
In het menu wat verschijnt moet u het vinkje achter 'bewerkbaar' aanzetten.
Daarna kunnen bijvoorbeeld aliassen aan het attribuut gegeven worden en
kunnen mogelijke waarden aangegeven worden. Deze waarden kunnen
handmatig ingevoerd worden of de opties kunnen uit de database gehaald
worden.

Klik voor meer uitleg over de opties op de help-button flamingo4 standaard
bevat.

Momenteel werkt Flamingo4 op zo'n manier dat na het invullen van opties
voor 1 attribuut de kaartlaag opgeslagen dient te worden. Daarna kunnen de
opties voor een volgend attribuut ingevuld worden, waarna deze ook weer
opgeslagen moet worden. Wanneer dit voor een attribuut ingevuld is komt
er: '(x)' achter het attribuut te staan

& Aantal inwoners (%)

Bewerkbaar:
Alias

VWaardelijst Statisch: @) Dynamisch:

Mogelijke waarden E

Hoogte

& Aantal mannen (x)
&
& Aantal vrouwen (x)

& Aantal huishoudens

Stap 8
Zet de kaart in het startkaartbeeld en sla het startkaartbeeld op.

Stap 9

Ga naar 'Lay-out met beschikbare componenten'. Sleep de 'Edit'-tool naar het
gewenste componentvak en sla op.

Component
L e | 5
Download Map L Lefmargin top Left manu Top menu

C > || Toc | A 10l e 0w [ m ][ 2 [ 2 [
[ Extent Filter | [ Legend o[ e 1] : : :
T 1 i IT' Map

Tools e Leftmargin bottom |T| | LayerSwitch |
[ Border Navigation | = L = | [ Fealure info |
| Current Location | | OpenLayers Map |
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Stap 10

Configureer het component: geef in ieder geval aan welke kaartlagen
bewerkt moeten kunnen worden met deze tool. Hierbij is belangrijk te
realiseren dat alle kaartlagen in de applicatie in deze configuratie pop-up
voor dit component verschijnen. Vink dus alleen kaartlagen aan waarvan u
zeker weet dat u attributen op 'bewerkbaar’ heeft gezet.

Er kunnen ook rechten ingesteld worden en de lay-out van de pop-up die
later in de viewer getoond zal worden is ook aan te passen. Sla de
component op, sluit de 'configuratie Edit' en sla de lay-out op.

Configuratie Edit

Rechten Layout Help

Titel Bewerk kaartlagen
Titelbalk icoon
Tooltip Bewerk kaartlagen

Label
Verwijderan toestaan

Kopiéren toestaan

Selecteer de kaartlagen waarop deze tool van toepassing is

Filter
7| Buurten 2014

V] Gemeentes 2014
7] Wijken 2014

] Nummeraanduiding
[T Verbliffsobjecten
[7] Standplaatsen

7| Ligplaatsen

[] Panden

Stap 11

Ga naar de viewer waarvoor de edittool is ingesteld en zet de kaartlagen met
bewerkbare attributen aan.

Stap 12

Klik de component aan. Kies een kaartlaag en klik vervolgens op de knop
'‘bewerk’. Klik het te bewerken object aan in het kaartbeeld. Het object wordt
nu gemarkeerd ter verduidelijking en de bewerkbare attributen worden
ingevuld. Pas de attributen aan. De geometrie is aan te passen door (een deel
van) het object vast te pakken met de muis en te slepen. Wanneer de
gebruiker klaar is met aanpassen kan op ‘opslaan’ geklikt worden.

Belangrijk is wel de realisatie dat het aanpassen van attributen in een
kaartlaag alleen gevolgen heeft voor andere kaartlagen of andere tabellen in
de database als er afhankelijkheden zouden zijn. In onderstaand plaatje zou
bijvoorbeeld het aanpassen van de inwoneraantallen van de buurt geen
effect hebben op de inwoneraantallen van de wijk, omdat de
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inwonersaantallen in de 'wijk'-tabel geen optelsom zijn van de
inwonersaantallen van de 'buurt'-tabel.

Openbasiskaart met gebouwen @

~ [ &= BAG
| i} Nummeraanduiding E e
O Verbliffsobjecten
|} Standplaatsen ;@
O Ligplaatsen I:
L[] Panden L _ ‘
« [Z] 2 Gemeentelijke indeling . - .
[ (] Buurten 2014 A | & Bewerk kaartlagen @
|| [] Gemeentes 2014 'r—'l fiKies kaartlaag: | Buurten 2014 By
(] (3] wijken 2014 b= M rieow | Bewerk
Geometrie mag alleen bewerkt worden
i aant_inw: 3395
W aant_man: 1610
aant_vrouw: 1785
= bu_code: BU06220202
Transparantie bu_naam: Zuidbuurt
gm_naam: Vlaardingen
Joorgrondkaartlagen:
&l
Achtergrondkaartlagen: | Annulersn  Opslaan

Ltk s - |
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